Волшебники времени
Познакомить детей с Волшебниками времени. Закрепить понятия об однонаправленности, равномерности и необратимости времени. Развивать творческое воображение.
Ход игры
Игра проводится с применением колец Луллия.
Вариант 1. На среднем круге расположены изображения объектов природного и рукотворного мира. На большом – символы волшебников времени. Ребенок, раскручивая большой круг, выбирает волшебника, с которым будет играть. Подводя к нему объекты среднего круга, ребенок рассказывает, что случится с объектом, если тот встретится с выбранным волшебником.

Вариант 2. Раскрутив оба круга, ребенок получает пару объект - волшебник. Задача ребенка рассказать как волшебник сможет заколдовать объект.
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Главный волшебник времени
[image: image18.jpg]



[image: image19.jpg]


[image: image20.jpg]









Волшебник Быстрых минут








Волшебник Медленных минут








Волшебник Перепутаник








Волшебник Обратного времени








Волшебник Остановки времени








Волшебник Зеркало времени











